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県内バスケットボール関係者の皆さんへ 

（一社）石川県バスケットボール協会 

TO委員会 委員長 原利成 

TO育成・普及担当 黒田陽一 

 

テーブルオフィシャルズ各カテゴリー共通重点実施テーマへのチャレンジについて 
 

平素より当協会の活動に対し格別のご理解とご協力を賜り厚く御礼申し上げます。 

表題の件、ＴＯ委員会より県内の各種試合において共通の重点実施テーマに是非チャレンジ頂きたくご案内い

たします。 

 

石川県 TO 委員会の取り組みとしてトラブルに繋がりそうな部分を重点活動テーマとして提案し皆さんにチャ

レンジして頂き、トラブルの無い試合運営をお願いしたいと考えています。 

 

 

【重点実施チャレンジテーマ】 

『タイマー担当者のクロック操作と得点加算のフローチャート』 
 

テーマ選定の理由 

「クロックを動かせなかったり」、「止められなかったり」、「得点を入れ忘れたり。。」 

 タイマー担当のみなさんは苦労されていると思います。 

「クロック操作」と「得点加算」を兼ねている機材を使用する場合の「正しく時間を計測」し、「正しく得点を入れ

ていく」ための手順（３パターン）をお伝えします。              ※添付ワンポイントシート参照 

 

ミスを少なくするには「どのタイミングで、何をするのか」。どのようなときも「同じときに、同じことを」をする。 

毎回何かをするタイミングが違っていたらミスにつながり易いです。 

 

「トリガー（きっかけ）」を同じにする！ 
ぜひチャレンジしてください！ 

 

今後も委員会にて実践でミスを防げるテーマを継続して提案させて頂き、皆さんのご協力を得ながら県内の

TO技術向上と普及につなげていきたいと考えています。 

どうぞよろしくお願いいたします。 

 

＜ご不明な点、ご質問などのお問合せ＞ 

（一社）石川県バスケットボール協会  

TO委員会 TO育成・普及担当：黒田陽一 

MAIL: ishikawa.table.officials@gmail.com 



（一社）石川県バスケットボール協会 TO委員会 OP-004 1

タイマー担当者のクロック操作と得点加算のフローチャート
TO委員会

得点の加算操作を行うのは本来はアシスタントスコアラーの役割ですが、タイマー担当者
が「クロック操作」と「得点加算」を兼ねている機材が県内で多く使用されています。

「クロック操作」と「得点加算」を兼ねている機材を使用するときの
「正しく時間を計測」し、「正しく得点を入れていく」ための手順、３パターンをお伝え

します。
「クロックを動かせなかったり」、「止められなかったり」、「得点を入れ忘れたり」。。
タイマー担当の皆さんは苦労されていると思います。
ミスを最小限にするための方法です。
是非チャレンジしてみてください！

機材ごとに操作方法に違いがありますので確認してください。
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ショット
成功

タイムアウト
請求 確認 得点加算

ブザーを鳴らす
（スコアラー）

得点加算ストップ
タイムアウト
のシグナル確

認

タイムアウトの
計測スタート

有り

無し

ケース①
ゲームが進んでいるとき（4Q･OTのL2M以外）

クロックは動いている
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ショット
成功

タイムアウト
or 

交代の確認

ブザーを鳴らす
（スコアラー）

得点加算

交代
or

タイムアウト
の確認

審判の
タイムアウトシグナルを

確認後
タイムアウトの
計測スタート

有り

無し

ケース②
フリースロー最終投

タイムアウト

得点加算スタート
スロー
イン

交代
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ショット
成功

タイムア
ウト
or 

交代確認

ブザーを鳴らす
（スコアラー） 得点加算

交代
or

タイムアウト
の確認

審判の
タイムアウトシグナルを

確認後
タイムアウトの
計測スタート

有り

無し

ケース③
4Q･OT残り2分を切ってから（L2M）

タイムアウト

得点加算スタート
スロー
イン

交代

ストップ


